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Il design della luce

Aulenti,
Castiglioni,
Frattini,
Lucini,
Mattioli,
Mazza,
Scarpa,
Superstudio

La plastica, spesso nei suoi colori artificiali e squillanti, &
impiegata nel corso degli anni Sessanta per il disegno di
molte lampade accomunate da tale “identita materica”,
che finiranno per assomigliare piu a sculture luminose che
a corpi illuminanti. E il caso del Pipistrello di Gae Aulenti,
da poco anche in versione mini, che tra i modelli di quegli
anni rimane in assoluto uno dei piu presenti in tanti inter-
ni. Disegnata in origine per completare I'allestimento del
negozio Olivetti di Parigi progettato nello stesso anno dalla
Aulenti, la lampada verra successivamente prodotta in se-
rie conoscendo un successo di vendite e d'immagine. La
progettista prevede inizialmente il solo colore testa di moro
per la base; in seguito I'azienda — che ne desidera una ver-
sione bianca da esporre a una manifestazione — introduce
anche questo secondo colore, poi rimasto. La struttura &
composta da una base conica in metallo con una parte in
acciaio telescopica, in modo da poterne regolare l'altezza;
su questa si apre come un ombrello il diffusore, quadripar-
tito — connotato dalle profonde nervature dello stampaggio,
che ricordano lo spiegarsi delle ali di un pipistrello — rea-
lizzato in metacrilato con tecniche innovative per I’'epoca.
Tra i materiali, il metacrilato, per le sue proprieta ottiche
ed estetiche, sara la plastica piu sperimentata: usato, per
esempio, nelle ricerche sui Globi Tissurati di Ugo La Pietra,
nella lampada Cespuglio di Ennio Lucini per Guzzini, in
Gherpe e Passiflora di Superstudio per Poltronova, oltre che

in molte altre realizzazioni. Artemide e Flos sono le aziende



Pipistrello di Gae Aulenti,
prodotta da Martinelli,
lampada in plastica

e metallo dalla iconica
forma organica, con
movimento telescopico
dello stelo; presenza fissa
negli interni degli anni
Sessanta e Settanta.




In alto e sotto, la lampada
Boalum di Artemide,
reinvenzione tipologica
per fare luce in modo
inatteso e virtualmente

infinito, grazie alla
modularita del tubo
in plastica flessibile
in cui sono racchiuse
le lampadine.

entrambe nel 1959, si contenderanno il primato assoluto
da allora in avanti nel campo dell’illuminazione, la seconda
collaborando soprattutto agli esordi con i fratelli Castiglioni,
autori di tutti i bestseller disegnati intorno al 1962: Taccia,
Arco, Splugen Bréau, Toio... || modello di lampada da tavolo
Nesso proviene da un concorso di idee bandito da Artemide

nei primi anni Sessanta e vinto da un collettivo di progettisti

(Gruppo Architetti Urbanisti Citta Nuova) costituitosi a Bo-

logna nel 1961 su iniziativa di Giancarlo Mattioli. La forma
evoca di quella di un fungo gigante, a cui rimanda I'ampia
circonferenza del cappello-diffusore in acetatato di cellulosa
che si innesta su una base elegantemente “scolpita” a calice,
realizzata in plastica ABS stampata a iniezione. Vagamente
simile anche a certi modelli d’ispirazione vegetale del pe-
riodo Liberty, ma certo alleggerita da dettagli decorativi e
appesantimenti, diviene un esempio — in virtu anche della
componente cromatica in cui e disponibile all’epoca (rosso
vivo, viola) — dell’espressivita dei nuovi materiali plastici,
lavorati in modo perfettamente idoneo per sostituire quelli
tradizionali dell’illuminazione (come il metallo e il vetro),
in una fase di sperimentazione della quale Artemide si sta
facendo carico. Adatta all'illuminazione d’ambiente, pit che
alla lettura o al lavoro, la lampada viene prodotta in grande
serie e si inserisce da subito nell’arredo dei nuovi living,
usata soprattutto come fonte illuminante negli angoli di con-
versazione dej salotti borghesi, dove la sua forma morbida e

rassicurante sembra favorire e sollecitare la socialita, come




Tre lampade storiche

di Flos: in alto, da sinistra,

Taraxacum (1960)

e Spliigen Brau (1961),
entrambe disegnate

da Achille e Pier Giacomo
Castiglioni; sotto, Biagio
di Tobia Scarpa (1968),
in marmo.

suggerisce il nome che sta appunto per “connessione”. Tra
le lampade — ma sarebbe in questo caso meglio parlare di
sistemi per fare luce — sviluppate da Artemide negli stessi
anni, troviamo il serpente luminoso Boalum che rimane
uno degli esempi piu arditi e inediti. Nell'osservare il tubo
di un aspiratore in funzione, e affascinati dal movimento
di questo, i designer Livio Castiglioni — fratello del pit noto
Achille — e Gianfranco Frattini immaginano questo oggetto
da interpretare con I'uso, dotandolo delle caratteristiche di
flessibilita e trasformabilita che accomunano molti progetti
dell’epoca, in un’idea di superamento delle stesse tipologie
del far luce. | progettisti trovano il materiale adatto alla loro
invenzione in una fabbrica milanese di tubi di plastica.
La forma e data cosi da un tubolare di resina trasparente
e flessibile, di una lunghezza di 2 metri ma virtualmente
componibile all’infinito (grazie a giunti che collegano i vari
moduli), all'interno del quale & collocata una “collana” for-
mata da venti speciali lampadine cilindriche sostenute da
anelli e una spirale metallica conduttrice di corrente. “Luce
di tante piccole luci”, come la descrivono i manifesti del

lancio, la lampada é collocabile ovunque, appesa o a terra,



Superstudio, lampade
Gherpe e Passiflora per
Poltronova (1967-68).
Gherpe & una lampada
da appoggio, formata

da sei fasce di perspex
curvato a U bianco

0 rosa che, incernierate
per mezzo di due sfere,
pOSSONo assumere
diverse posizioni;
Passiflora, sotto, &
realizzata nel medesimo
materiale piegato a caldo,
prodotta in due modelli
speculari originati

dal taglio obliquo

di un cilindro lobato,

da cui la forma a nuvola.

a formare isole luminose o distesa nella stanza. Come altri
modelli dell’epoca, Boalum & utilizzato dai media anche
come oggetto rappresentativo per trasmettere I'immaginario
avveniristico e futuribile che a cavallo tra anni Sessanta e
Settanta si diffonde attraverso la comunicazione, il cinema,

la moda e la musica.
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